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FORMATION EN LIGNE EN VISIOCONFERENCE
Durée : 5x1h30

Prerequis
Aucun.

Objectifs de la formation

e Reéflechir a la place du jeu dans I'apprentissage d'une langue.

e EXxpérimenter une grande variété de jeux pour la classe de langue.

e Elaborer et mettre en commun des activités pour favoriser les interactions orales et écrites
en classe virtuelle ou en présentiel.

Contenus de la formation

Ce cours presente de facon pratique l'interét du jeu dans un parcours éducatif et en particulier
en classe de langue, qu’elle soit en presentiel ou a distance.

Le cours propose d'experimenter difféerentes activités simples et ludiques favorisant les
Interactions orales et écrites dans la classe. Les enseignants acquierent une démarche pour
comprendre le fonctionnement des jeux, fixer des objectifs pedagogiques et linguistiques et
adapter les jeux aux niveaux et a I'age des apprenants.

Au-dela des entrainements langagiers, le jeu met en scene aussi d'autres competences : le
respect des regles, I'entraide dans une équipe,l'ingéniosite, I'habilete, l'initiative, la stratégie,
la combattivité, la competition comme emulation, etc. dans une equipe, il met en souvent en
lumiere des qualités inconnues de certains apprenants en contexte d’'un cours traditionnel.

L'atelier montre comment les jeux et la creativité proposent un univers particulierement
iIntéressant pour dynamiser la classe et apprendre de facon efficace.

La formation est animée par une experte du CAVILAM — Alliance Francaise.

Validation du stage
Attestation de participation CAVILAM — Alliance Francaise.
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