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Public

Ce module s’adresse aux professeurs de francais langue étrangere ou langue seconde.

Prérequis
Aucun.

Objectifs de la formation

e Reflechir a la place du jeu dans I'apprentissage d'une langue.

e EXxpeéerimenter une grande variété de jeux pour la classe de langue.

e Elaborer et mettre en commun des activités pour favoriser les interactions orales et écrites
en classe.

Contenus de la formation

Ce module propose d’experimenter difféerentes activitées simples et ludiques favorisant les
iInteractions orales et écrites dans la classe.

Les participants prendront conscience des aspects benefiques du jeu pour I'apprentissage,
comme le développement de |la concentration, de 'attention ou encore de la méemorisation, lie
au plaisir de jouer et a la motivation a gagner ou a participer a des jeux coopératifs.

Les participants acquerront une démarche pour comprendre le fonctionnement des jeux, fixer
des objectifs pedagogiques et linguistiques et adapter les jeux au niveau et a l'age des
apprenants.

Validation du stage
Attestation de participation CAVILAM — Alliance Francaise

Ce module du matin doit étre combiné avec un module de I’aprées-midi.
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