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Réaliser un projet multimeédia pour sa classe : le jeu d’
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Public

Ce module s’adresse aux professeurs de francais langue étrangere ou langue seconde.

Prérequis

Etre a 'aise avec I'outil numérique :

® pouvoir se connecter a sa boite malil depuis un nouvel ordinateur.
e avoir des connaissances de base de PowerPoint.

Objectifs de la formation

e Proposer des projets ludiques innovants pour la classe.

e Acqueérir de nouvelles compéetences numeriques.

e [ntegrer les bases de la conception d'un jeu d'évasion ou « escape game », en tenant
compte du public accompagne (enfants, adolescents) et de ses capacites de
comprehension.

e Imaginer, creer et proposer des animations du type jeu d’évasion ou jeu d’enquéte.

Contenus de la formation

Le jeu d'évasion constitue une technique de ludification, dans le sens ou il introduit un
élement ludique dans un environnement non ludique, tel que la salle de classe, dans le but de
motiver les etudiants et de capter leur interét.

Par |'experimentation, les participants découvriront les avantages du jeu dévasion qui
favorise des compétences variees (linguistiques, sociales, capacité a gerer le temps, a
developper la pensee critique, etc.).

Les participants seront amenes a tester et a concevoir des activites destinées a leur public,
puis a proposer des projets pour leur classe, en choisissant les supports, en determinant les
objectifs et en fixant le parcours d’apprentissage. lls repartiront avec un materiel clé en main
pour leur classe.
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Ce module du matin doit étre combiné avec un module de I’apres-midi.
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