
Formation en ligne
Comprendre la société française d’aujourd’hui, 

enseigner la langue et la culture

Public
Ce module s’adresse aux professeurs de français langue étrangère ou langue 
seconde.

Prérequis
Aucun

Objectifs de la formation
● Actualiser ses connaissances sur la société française contemporaine.
● Comprendre la société française à travers certains pans de son histoire.
● Questionner la société française d’aujourd’hui à travers les pratiques culturelles, 

l’actualité et les grandes questions de société.
● Intégrer l’acquisition de la compétence culturelle et interculturelle en classe de 

langue.

Contenus de la formation
Ce module propose des activités pratiques et interactives sur l’évolution de la 
société française à partir de supports variés issus des médias. 

Les participants font un tour d’horizon des questions qui occupent et préoccupent 
les Français aujourd’hui : les pratiques culturelles, l’actualité politique, les 
mutations sociétales (la famille, la vie professionnelle, la place de la religion, la 
laïcité, l’école et l’éducation, etc.), les valeurs communes. Ils expérimentent des 
activités qui permettent d’observer objectivement des faits sociaux et qui servent 
de point de départ pour une réflexion et l’échange d’idées, le débat.

Validation du stage 
Attestation de participation CAVILAM – Alliance Française

Contact : 
CAVILAM – Alliance Française
1, avenue des Célestins 
CS 72678
03206 Vichy Cedex
Tél : +33 (0)4 70 30 83 83

Inscription :
www.cavilam.com
info@cavilam.com
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Formation en ligne
Activités ludiques, jeux et créativité pour la classe de 

français

Public
Ce module s’adresse aux professeurs de français langue étrangère ou langue 
seconde.

Prérequis
Aucun

Objectifs de la formation
● Réfléchir à la place du jeu dans l’apprentissage d’une langue.
● Expérimenter une grande variété de jeux pour la classe de langue.
● Adapter et mettre en commun des activités pour favoriser les interactions orales 

et écrites en classe.

Contenus de la formation
Ce module propose d’expérimenter différentes activités simples et ludiques 
favorisant les interactions orales et écrites dans la classe. 
Les participants prendront conscience des aspects bénéfiques du jeu pour 
l’apprentissage, comme le développement de la concentration, de l’attention ou 
encore de la mémorisation, lié au plaisir de jouer et à la motivation à gagner ou à 
participer à des jeux coopératifs.

Les participants acquerront une démarche pour comprendre le fonctionnement 
des jeux, fixer des objectifs pédagogiques et linguistiques et adapter les jeux au 
niveau et à l’âge des apprenants.

Validation du stage
Attestation de participation CAVILAM – Alliance Française

Contact : 
CAVILAM – Alliance Française
1, avenue des Célestins 
CS 72678
03206 Vichy Cedex
Tél : +33 (0)4 70 30 83 83

Inscription :
www.cavilam.com
info@cavilam.com
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Formation en ligne
L’IA pour apprendre et enseigner

Public
Ce module s’adresse aux professeurs de français langue étrangère ou langue 
seconde.

Prérequis
Être curieux des évolutions technologiques.

Objectifs de la formation
● Comprendre les grands concepts de l’Intelligence artificielle.
● Intégrer l’IA à sa préparation de cours.
● Utiliser l’IA avec ses apprenants.
● S’interroger sur les enjeux de l’IA en éducation.

Contenus de la formation
Dans ce module, les participants seront amenés à définir les termes clés apparus 
avec l’émergence de l’IA et à prendre en compte des recommandations quant à 
son utilisation. 
Ils découvriront les techniques pour améliorer la communication avec l’agent 
conversationnel et la pertinence des réponses. Ils pourront expérimenter plusieurs 
outils d’intelligence artificielle et se questionner sur leur apport en classe.

Les participants seront amenés à tester des activités, avant d’échanger sur leur 
adaptation à d’autres compétences ou d’autres contextes.

NB : dans le cadre du test d’activités, les participants pourront être amenés à se 
créer des comptes sur différents outils.

Validation du stage
Attestation de participation CAVILAM – Alliance Française

Contact : 
CAVILAM – Alliance Française
1, avenue des Célestins 
CS 72678
03206 Vichy Cedex
Tél : +33 (0)4 70 30 83 83

Inscription :
www.cavilam.com
info@cavilam.com
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Formation en ligne
Enseigner le lexique et la grammaire en action

Public
Ce module s’adresse aux professeurs de français langue étrangère ou langue 
seconde.

Prérequis
Aucun

Objectifs de la formation
● Réfléchir à la place de la grammaire et du lexique dans l’apprentissage d’une 

langue.
● Associer l’acquisition lexicale et les règles de grammaire à des activités 

ludiques et motivantes pour les apprenants.
● Adapter et mettre en commun des activités pour travailler le lexique et la 

grammaire en contexte.

Contenus de la formation
La communication est au centre de l’apprentissage d’une langue, mais celle-ci 
n’est pas possible sans l’acquisition de lexique et des règles de grammaire. Ce 
module présente des activités simples et ludiques qui contextualisent les thèmes 
traités. Par ces activités, les participants seront mieux à même d’aider les 
apprenants à dédramatiser l’acquisition lexicale et grammaticale.

Au-delà du jeu, les apprenants acquièrent des stratégies et une attitude globale 
positive face à la langue. Le module propose une gamme de jeux et d’activités très 
variée immédiatement utilisable en classe et hors classe (Internet, applications 
tablettes, etc.) et une liste de ressources disponibles pour constituer une vraie 
mine d’idées.

Validation du stage
Attestation de participation CAVILAM – Alliance Française

Contact : 
CAVILAM – Alliance Française
1, avenue des Célestins 
CS 72678
03206 Vichy Cedex
Tél : +33 (0)4 70 30 83 83

Inscription :
www.cavilam.com
info@cavilam.com
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