FORMATIONS A LA CARTE | MODULE DU MATIN

Mettre le jeu au service de IPapprentissage ”CAVi LAM

ALLIANCE FRANCAISE

Public Inscription

Ce module s’adresse aux professeurs de frangais langue étrangére ou langue info@cavilam.com

seconde. °
www.cavilam.com

Prerequis

Aucun

Objectifs de la formation

- Réfléchir a la place du jeu dans 'apprentissage d’une lanque.

- Expeérimenter une grande variete de jeux pour la classe de lanque.

- Elaborer et mettre en commun des activités ludiques pour favoriser la
dynamique de classe.

Contenus de la formation

Et si le jeu devenait I'un des meilleurs alliés pour apprendre le francgais et
motiver les apprenants ? Ce module propose d’expérimenter différentes
activités simples et ludiques favorisant les interactions orales et écrites dans la
classe.

Les participants prendront conscience des aspects bénefiques du jeu pour
'apprentissage, comme le développement de la concentration, de I'attention ou
encore de la mémorisation, lié au plaisir de jouer et a la motivation a gagner ou a
participer a des jeux coopératifs. lls decouvriront une démarche pour faire
comprendre le fonctionnement des jeux, fixer des objectifs pedagogiques et
lingquistiques et adapter les jeux au niveau et a I'dge des apprenants.

Les stagiaires experimenteront des activités ludiques transférables en classe.

Validation du stage
Attestation de participation CAVILAM - Alliance Francgaise

Ce module du matin doit étre combiné avec un module de 'aprés-midi.
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